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1. Dénomination

A la table se trouve le responsable de la feudlaréitch (marqueur), le chronométreur
et I'éventuel représentant de I'équipe adverse.

Seuls les officiels de table et les responsabldsatie des pénalités titulaires d'une carte
officielle délivrée par la FSIH peuvent exercerrgefonctions dans leur club ou dans un
autre club. Si un des officiels n'est pas licenlgé&lub est amendé selon les directives
technigues et administratives.

Pour les matchs de Ligue nationale et les autrespéttions qui l'exigeraient, un
speaker peut également prendre place a la taldécté.

Chaque club doit déléguer au minimum 2 responsatada feuille de match qui sont

formés par la FSIH et qui doivent réussir le testodnnaissances. Ills peuvent étre
convoqués périodiqguement si la situation le dema&ieun club n'a inscrit qu'une

équipe en championnat, il doit déléguer au minimumresponsable de la feuille de
match au cours de formation organisé par la FSIH.

Le chronométreur est formé par le club. Il doit tmseér parfaitement le fonctionnement
du tableau d'affichage. Un chronométreur peut iétexdit d'exercer sa fonction par la
FSIH si, suite a plusieurs rapports d'arbitres, sempétences ont été jugées
insuffisantes.

2. Responsabilité

Pour les matchs officiels, le club recevant doihvamuer deux officiels de table.
L'absence d'un officiel a la table est sanctioraiée forfait pour le club recevant selon
les art. 2.3.1 et 2.3.2 du réglement de jeu.

Chaque club recevant est responsable du comportedesnofficiels de table. Les

officiels de table sont des personnes de liaisanedes arbitres et les joueurs. lIs
occupent un poste neutre, exempt de toute padtialis soutiennent les arbitres dans
toutes les situations.

Si le responsable de la feuille ou le chronométemunt sous I'effet de I'alcool ou de
produits stupéfiants, le club et les personnesem@es sont sanctionnés d'une amende
et peuvent faire I'objet d'une sanction disciplieai
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3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3. Responsable de la feuille de match

Pour chaque match officiel le responsable de ldidede match a I'obligation d’établir
un rapport de jeu, sur un formulaire officiel agpelFeuille de match ». Ce rapport de
jeu est établi en utilisant le programme "Hockeyniig'. En cas de panne de
l'ordinateur, la feuille de match est complétée madliement. Le responsable de la
feuille de match a I'obligation, dés que possitiatroduire les données de la feuille de
match dans le programme "Hockey Manag" et d'envégeichier informatique au
département technique

Il doit recevoir, 30 minutes avant le début dedatip, du responsable ou du capitaine de
chaque équipe une liste avec les noms, les prémbries numéros de maillots des
joueurs, ainsi que les noms et prénoms des 3 @fiautorisés a prendre part au match,
avec le classeur des cartes de joueurs/officiéigudpe.

La feuille de contrble est imprimée et signée avamtébut du match par les coachs de
chaque équipe et par les deux arbitres. Les daiuibkefe de composition d'équipe ainsi
gue la feuille de contr6le doivent se trouver &alale officielle durant toute la durée du
match.

A la fin de la partie, le responsable de la feudéematch termine la feuille de match.
Les arbitres la contrélent directement sur I'éatar‘ordinateur. Dés que l'arbitre donne
son accord, la feuille de match est imprimée etigmsignée par le chronométreur, le
responsable de la feuille de match, les deux dapgaet les deux arbitres.

Le responsable de la feuille de match doit transmég résultat du match et envoyer les
fichiers pdf et Excel selon les dispositions conendans les directives techniques et
administratives de la FSIH. Si les dispositionsoet pas respectées, le club est amendé
selon les prescriptions indiguées dans les mémestidies.

bY

La feuille de match doit étre envoyée en courrier pAoritaire a l'adresse du

Département technique, au plus tard le premier gawrable qui suit la rencontre. En
cas de rapport ou de protét, UBOPIE de la feuille de match doit étre imprimée pour
les arbitres. Les arbitres ne doivent jamais emminéeuille de match originale. La

feuille de match originale doit toujours étre erd®ypar le club recevant au
Département technique.

Reéglement des officiels de table Page 4 /19



3.7 Absence des arbitres :

3.7.1

3.7.2

3.7.3

3.7.4

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

Si lors d’un match les deux arbitres sont absdat$euille de match est complétée
normalement.

Si conformément a I'horaire établi pour le débutlaleencontre, les arbitres ne sont
pas présents, le délai d’attente est de 30 min@iepassé ce délai, les arbitres sont
toujours absents, la feuille de match est signéedgsadeux capitaines en précisant
dans l'espace « Remarques » I'absence des arbitres.

Au plus tard 30 minutes avant le début de la paltig@esponsable de la feuille de
match doit téléphoner au responsable des arbigrés égion pour I'informer.

Si une personne titulaire d'une carte d'arbitrablal se trouve aux alentours du terrain
de jeu, elle peut se mettre a disposition pourtraibie match. La feuille de contrdle
précise le club d'appartenance des arbitres. Leghsosont donc informés de
I'affiliation des arbitres avant de signer la feude contréle. Lorsque le coach signe la
feuille de contrdle, il donne ainsi son accord goport au fait que le ou les arbitres
sifflent le match, méme s'ils sont affiliés au ctidbl'équipe adverse.

4. Chronométreur

Il s'occupe de mesurer le temps de jeu durant tdepa l'aide du dispositif de
chronométrage. Il mesure le temps manuellemergtidel'd'un chronométre lorsque le
dispositif de chronométrage ne fonctionne pas.

Le temps de jeu débute a I'instant de I'engagerdeniaa balle (exception coup franc :
coup de sifflet de I'arbitre) et s'interrompt adeccoup de sifflet de I'arbitre.

Il signale la fin de chaque période ainsi que madés temps morts en utilisant un son
distinctif.

Il tient compte des intervalles fixés entre chapéaode (appellent les équipes aprés 8
minutes) et des temps morts (un par période etqpaipe, durée 30 sec.).

Il annonce les 2 dernieres minutes de jeu de lai&ler période et de la derniére
prolongation.

Il s'assure que le temps purgé par le joueur pEnakt correct et que le joueur entre sur
le terrain au bon moment. Il informe le joueur gisgalorsqu'il ne lui reste plus que 15
secondes de pénalité a purger. Cette informatiest pas nécessaire si la pénalité est
visible au tableau d'affichage.
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4.7

4.8

5.1

5.2

5.3

5.4

6.1

6.2

6.3

Il avertit les arbitres lorsqu'un méme joueur airege seconde pénalité majeure ou une
seconde pénalité de méconduite dans le méme match.

Si un joueur quitte prématurément le banc des fiésalle chronométreur arréte
immédiatement le chronometre et informe les arbifrd'aide de la sirene. Si le joueur
est revenu sur le terrain suite a une erreur dongdmétreur ou du responsable du banc
des pénalités, aucune pénalité supplémentaire needt infligée. Il terminera
simplement la pénalité qui lui a été infligée. Eas d'erreur du joueur, une pénalité
mineure supplémentaire lui est infligée.

5. Conseils

En cas de doute entre officiels de table et adittensulter les réglements.

Les officiels de table sont les premiers collabewet des arbitres.

Entre les officiels de match il doit donc régner rapport d’entiére confiance et de
disponibilité.

C'est la tache des arbitres de fournir toutes fefications et les éclaircissements
nécessaires au responsable de la feuille de matah ehronométreur, ce sont a ces
derniers par contre de soumettre aux arbitres lguesstions et les signalisations
nécessaires pour le déroulement régulier du match.

6. Directives

La responsabilité des officiels de table et desombmétreurs est assurée par le
département désigné par le comité de la FSIH.

La formation des responsables de club de la feddlenatch est assurée par la FSIH. La
formation des chronométreurs, speakers et respl@ssaln banc des pénalités est
dispensée par le club.

La limite d’age pour le responsable de la feuikendatch est de 16 ans révolus avant
I'achévement de I'année civile en cours. La lirdiége pour le chronométreur est de 14
ans révolus avant I'achévement de l'année civileams. Pour les matchs de Ligue
nationale, le responsable de la feuille de matdlé etironométreur doivent avoir 16 ans
révolus.
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6.4 Les personnes agees entre 14 et 15 ans, ainsi ejueddbutants, doivent étre
accompagneés d’'une personne ayant de I'expérienteatdte fonction.

6.5 Les arbitres doivent étre payés de facon discritte & 2 et le 3 tiers-temps.

6.6 Les arbitres doivent étre payés méme si le maiohr, pne raison quelconque, n’a pas
lieu.

6.7 Si un officiel de table qui ne dispose pas d'uneeaafficielle valable signe la feuille de

match ou falsifie la signature d’'une autre perspnume amende est infligée au club

selon les dispositions des directives techn

iquesletinistratives.

7. Horaires importants pour les Officiels de table

Présence sur la place de jeu.

45 minutes avant I'heure du début
match.

Recevoir la composition des équipes et rempl
feuille de match.

":’S@minutes avant le début du match.

Remettre aux arbitres : la feuille de match (sig
par les coachs), et les cartes des joueurs.

r1'?Seminutes avant le début du match.

Pause entre Ieet le Z et entre le 2et le S tiers
(appeler les équipes aprés 8 minutes).

10 minutes.

Play-off — Play-out — Swiss CUP — Barrage :
Pause entre la fin du temps réglementaire ¢
prolongations.

tl@sninutes.

Annoncer le temps restant avant la fin dui@rs
et de la derniere prolongation.

2 minutes avant la fin du tiers et de
derniere prolongation.

Prolongations Play-off — Play-out - Swiss CUP
Match de barrage.

'2 x 10 minutes (mort subite).

Prolongation : matchs de la saison réguliere.

futes1( 4 joueurs et 1 gardien).

Pause avant la prolongation pour les matchs

la
minutes.

5

saison réguliere.
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8. Matériel a la table

8.1 Le matériel faisant partie de I'hnomologation detddle, doit étre présent a chaque
rencontre.

8.2 L’équipe qui recoit doit mettre a disposition :

« 1 table.

e 2 sieges, éventuellement un de plus pour l'offidel’équipe adverse.

e 1 panneau d'affichage manuel (buts) s'il n'y a pastableau électronique
indiquant le score et le temps. (Reglement deggu?.3.1).

* 1 classeur officiel de la FSIH.

e 1 ordinateur avec le programme "Hockey Manag"

* 1 imprimante

* Matériel pour écrire

» 3 chronometres, 1 pour le temps du match, 1 peypdealités, 1 de réserve.

« 1 signal sonore pour la fin des tiers, différentdkii de I'arbitre.

» 2 sifflets d’arbitres.

1 pharmacie qui doit contenir les éléments de pesecours indiqués dans le

classeur officiel.
* 20 balles (10 balles pour chaque équipe).
1 brancard + 1 couverture.
* 1 installation de haut-parleurs (Reglement degeu,2.3.1)

9. Alatable d'officiels

9.1 Alatable d'officiels il n’est pas autorisé de :

* Boire de l'alcool.

» Consommer de la drogue.

*  Fumer.

» Discuter avec les spectateurs.

» Contester les décisions des arbitres.
* Insulter les joueurs.
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10. Rédaction de la feuille de match

La feuille de match est complétée avec le prograniAeckey Manag". Ce programme
automatise plusieurs opérations.

L'annulation des espaces non utilisés en tracantkde» sur les cases vides ne doit plus étre
réalisée sur les feuilles de matchs électronigemses du programme "Hockey Manag".

atch Sheet :
Skater Hockey Splalbarleht [Nr. | wwwmes P S e [ e P
Inline Hockay Rapport de jeu |NO.| e i G‘A T

Rapporto di gara

[ R— L

ek

Pt ey
TOTAL |
T M
o et
PERIOR .'.coﬁggﬂ;ﬁ:;;’sfgauﬂ FINAL — !
CLUB 1 [CLuBz ceva1 | ciumz ‘ P
CAPTAIN + S el ‘77 S T
[CAPTAIN 2 2 cuimimersive o] = 1
| RS | Etis = e
T e il
S e e | TT T
o sz TIMEOUT P ToTAL ]
— —

10.1 Espace 1

2| Match Sheet

| ‘Skater Hockey Spielbericht
“Inline:Hockey Rapport de jeu
| Rapporto-digara

TeamMamschanCuliEncialh

cLuB 1
cLuB 2

Dntedintum'

DateDatn C)
|End'Encke Igieh-NUmDEL Spis-Nr.
1 PindFine I e d--ﬁm

Frigrdy Frsmdachat
el A il

TdLinamiriLTurser
Tolmol Tomso

e Sonetas Speciaramd fanthsiae
B AT SpelalewsSpenatn

CUp PO Cope oo

a) Indiquer le nom des équipes (Clubl correspondéétaipe recevante).

Pour les matchs sur un terrain neutre I'équipevate est celle indiquée en
premier sur la feuille de convocation.
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b)

 LNA = Ligue nationale A.

« LNB = Ligue nationale B.

e 1L = Premiere ligue.

e 2L = Deuxieme ligue.

e JNR = Championnat Junior.
* NVC = Championnat Novice.
 MINI= Championnat Mini.

« FEM = Championnat Féminin.

Indiquer le lieu et la date du match.

Indiquer, avec une abréviation, la ligue ou la gati de jeu de I'équipe :

Les horaires de début et de fin du match, doivdrd Bascrits au début et

respectivement a la fin du match. lls ne peuvestgtee inscrits a I'avance.

Inscrire I'index du match.

f) Inscrire un X dans la case indiquant le type decmat

e Championnat.

 Coupe.
* Match amical.
« Tournoi.

g) Indiquer le nombre de spectateurs.

10.2 Espace 2

! E:'f;:s Surnameiama .. Soisnanms amsss - Sl

I .Pl\.ll:l. Mom/Cotmams Brénomioms | LintammohiitFrmg
i Kaaper |
29:@&-—'3- h |
LREDNoMatner J
Ccial soirr i {
Assizian] | $ h
Tdamguaur, 1
pwry— . == B A v
Semacsrighiar 1] | I)
Arbiare
Bt S T : - .
Schiedgrichier 2! | ) | | ) i |
Btitrg ' [
Tecn Dirsciar - | = p—
Techn D..g&,:.:.rl ' ] I
Rieeytioct

h)
la fin du match.

Indiquer le nom et le prénom des deux officielgatde, qui signeront la feuille a

i) Indiquer le numéro de carte, le nom et le prénomateitres, qui signeront la

feuille a la fin du match.

}) Indiquer le nom et le prénom de I'éventuel représsinde I'équipe adverse, qui
signera la feuille dans I'espace du directeur teghena la fin du match, mais

avant les capitaines.
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10.3 Espace 3

PERIOD SCORE/ZWISCHENSTAND
INTERMEDIAIRE/INTERMEDID

FINAL

CLUB 1 [-CLUB 2

GLUB 1 CLUB:2

+ FisHmrithal k
ThekTenpo ) k)

) )

e R e 29

w-nmr.-f,e«t)ﬁzp.—va,mue‘.nr-’vmmcae

3 TarernitiEt k) k
Tiers Tarpo )

TAPTAMN I _signesretUnarsehitiFiesn

Zreee ) LK)

. Ky |-K)

CAPTAIN 2 sigrisliicUitemschritiFims
m)

Raturoes O antg

5R.Bemetkomhen

Rmbmquis s

Dsseranond oy, n )

EPECLAL EVENTBESONDERER VORFALLEWENEMENT SPECALCYENTS SPECIALE
_

k) Indiquer les buts réalisés par les deux équipes bEmtiers respectifs, lors des

prolongations ou lors du partage aux penalties.

[) Indiquer le total des buts réalisés par les deuxpég et le nom de I'équipe
gagnante. En cas de match nul, la case réservaermawdu vainqueur doit étre

tracée d’un trait horizontal.

m) Les arbitres sont responsables de faire signerelalld de match par les

capitaines des deux équipes a la fin du match.

n) Dans l'espace « Remarques », les arbitres insd¢rigeenombre des éventuels
rapports d’arbitre ou I'éventuel protét. Seuls deisitres sont autorisés a donner

I'ordre d'écrire des remarques dans cette case.
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10.4 Espace 4

p)

Q)

EUTATRTaE PRSI it e
s Préramibizme il
|

Espace pour inscrire le nom de I'équipe.
Numéro de joueur.
Nom et prénom, selon la liste fournie par les ceach

Numéro de carte de joueur, si elle n'est pas digpenécrire RC (abréviation
d’'un remplacement de carte de joueur/officiel dipgl

Nom et prénom et numéro de carte du coach, il sigiter la feuille avant le
début du match.

Cocher la case correspondant au gardien lorsquid gdans un tiers temps.

Espace réservé a I'équipe visiteuse : ici sontbletales mémes remarques vues
au point o).
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10.5 Espace 5

GoalalTorschitzan/Buts/Reti

oG o JGAT

GoszlefTorschitzer/BOis/Rati

Trrw -1 ] = ] i
e IGIAT] E.GAT
- - e :

- |
= I -
[ rotaL [T

THE OUT . | i Lo

I

v) Buts de I'équipe recevante. Indiquer dans l'ordre :

e Letemps.
e Le numéro du joueur qui a marqué le but.
e Le numéro du joueur qui a fait I'assiste.

Le but est enregistré par numéro successif ( 1;;32; ...) dans la colonne
appropriée.

A la fin du match on doit inscrire le total des$atcoté de « Total » et annuler
I'espace non utilisé en tracant un « Z » sur lesgsaides (les 2 colonnes le cas
échéant) aprées le dernier but.

TEMPS G A T
4.52 21 25 1
54.05 25 - 3
59.33 4 - 4

w) Espace réservé pour les temps morts demandésyipe dq

X) Buts de I'équipe visiteuse : méme procédé que |@subuts inscrits par I'équipe
recevante.
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10.6 Espace 6

PensitienSttatenPunitions
INF. |

5 T
o Irmvin| B |
Finea - |NOS - | v |

I

y) Pénalités infligées a I'équipe recevante. Indiglaers I'ordre :

* Le temps du début de la pénalité correspondantcanent ou le joueur a été
pénalisé.

e Le numéro du joueur pénalisé.

* Le temps ou la pénalité a pris fin (a inscrire aonmment ou la pénalité est
effectivement terminée).

* Le code de la pénalité infligée.

z) A la fin du match on doit inscrire le total des plités a c6té de « Total » et
annuler I'espace non utilisé en tragant un « Zrjesicases vides.

aa) Pénalités infligées a I'équipe visiteuse : mémec@de que pour I'équipe
recevante.
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11. Les pénalités

11.1 Le code inscrit sur la feuille match doit correspodre a la pénalité indiquée par
I'arbitre.

11.2 Penalty

11.2.1 Durant les 58 minutes premiéres du match le peesltyoujours accompagné par une
pénalité mineure de 2 minutes.

11.2.2 On inscrira en premier le penalty (code U) et afadaute pour laquelle il a été sifflé.

TEMPS N° MIN. FIN CODE
25.10 7 2 - U
25.10 7 2 27.10 C

11.3 Pénalités multiples au méme joueur.

11.3.1 Si un joueur recoit simultanément plusieurs pééslifinscription se fait comme suit :

TEMPS N° MIN. FIN CODE
36.40 9 2 38.40 E
36.40 9 2 40.40 E
36.40 9 10 50.40 M

11.3.2 La deuxiéme pénalité commence seulement quaneifai@re est terminée.
11.3.3 Les pénalités doivent étre inscrites et purgéda darée la plus petite a la plus grande
(2’; 5; 10).

11.4 Pénalités multiples a plusieurs joueurs de la ménéxuipe.

11.4.1 Si plusieurs joueurs sont punis simultanément, rtrira la pénalité mineure en
premier.

11.4.2 Seules les pénalités de deux joueurs peuvent cooaneet étre décomptées
simultanément. La pénalité du troisiéme joueur cemeera a I'échéance de la
pénalité du premier joueur, et ainsi de suite.
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11.4.3 La pénalité de méconduite (10’) est décomptée iedéamment du nombre de joueurs

pénalisés.
TEMPS N° MIN. FIN CODE
40.24 7 2 42.24 A
40.24 15 2 42.24 D
40.24 15 5 47.24 J
40.24 48 5 47.24 F
40.24 16 10 50.24 M

11.4.4 Le temps indiqué dans la colonne « temps » correspa moment ou la pénalité a été
infligée.
11.4.5 Les joueurs ayant terminés de purger leur temppé&halité, mais ne pouvant pas

rentrer sur le terrain de jeu quittent le bancpiasalités uniquement lors d’'un arrét de
jeu.

11.5 Peénalité impliquant I'expulsion de match.

11.5.1 Pénalité de méconduite de match (carton rouge, Hypde

TEMPS N° MIN. FIN CODE
41.25 7 20 60.00 N

11.5.2 Pénalité de match au coach ou autres officielsuifxg(carton rouge, code O)
La pénalité est accompagné d'une mineure (code T)

TEMPS N° MIN. FIN CODE
21.12 HC 2 23.12 T
21.12 HC 20 60.00 O

Dans la case N° il doit étre inscrit :

HC = Coach AC = Coach assistant O1 - O2 - O3 pesI autres officiels
d'équipe.
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11.5.3 Pénalité de méconduite de match au coach ou affreiels d’équipe (carton rouge,

code N)
La pénalité est accompagné d'une mineure (code T)

TEMPS N° MIN. FIN CODE
21.12 AC 2 23.12 T
21.12 AC 20 60.00 N

Dans la case N° il doit étre inscrit :

HC = Coach AC = Coach assistant O1 - O2 - O3 pesI autres officiels
d'équipe.

11.5.4 Pénalité de méconduite de match suite a 2 pénatiéfsures ( 2 X 5 minutes )

Inscrire en premier, les 5 minutes et le code spoadant a la faute, puis les 20
minutes en conséquence de la double pénalité neajieus minutes.

TEMPS NO. MIN. FIN CODE
6.42 17 5 11.42 J
45.47 17 5 50.57 F
45.47 17 20 60.00 ®)

11.5.5 Pénalité de méconduite de match suite a 2 péndkt@séconduite ( 2 x 10 minutes )

Inscrire le carton jaune avant de noter la pénai@énéconduite de match, de
maniere a comprendre que le code N est la conséguknla double pénalité de

meéconduite ( 2 x 10 minutes ).

TEMPS NO. MIN. FIN CODE
10.10 8 10 20.10 M
45.45 8 10 55.45 M
45.45 8 20 60.00 N
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11.5.6 Pénalité de match (carton rouge, code O)

Inscrire en premier s'il y a lieu les 2 ou les fiabés puis les 20 minutes avec le

code O.
Exemple : Pénalité de 5 minutes aggravée d'unaligde match
(carton rouge, code O).
TEMPS NO. MIN. FIN CODE
12.12 45 5 17.12 A
12.12 45 20 60.00 @)

11.6 Pénalité pour surnombre

Une pénalité pour surnombre.

Exemple : Pénalité de 2 minutes pour surnombreqoyode par le numéro 34

TEMPS NO. MIN. FIN CODE
12.12 34 2 14.12 S2

11.7 Pénalités différées

Une pénalité différée de 2' avec but du numéro 88.23.

TEMPS

NO.

MIN.

FIN

CODE

41.23

38

2

41.23

A

Une pénalité différée de 5' avec but du numéro 88.23.

TEMPS

NO.

MIN.

FIN

CODE

41.23

38

5

C

Une pénalité differée de 2' avec but du numéro 38.23, alors qu'un joueur
est déja pénalisé pour 2 minutes

TEMPS NO. MIN. FIN CODE
40.48 55 2 Bl
41.23 38 2 41.23 A
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Une pénalité differée de 5" avec but du numéro 38.23, alors qu'un joueur
est déja pénalisé pour 2 minutes

TEMPS [ NO. MIN. FIN CODE
40.48 55 2 41.23 B1
41.23 38 5 C

12. Validité

12.1 En cas de litige, le réeglement de langue frandaiséoi.

12.2 Le présent réglement est valable pour tous leshaatisputés sous I'égide de la FSIH.

12.3 La FSIH se réserve le droit d’accorder des dérogatau présent reglement.

12.4 Le présent reglement entre en vigueur a partir ddéBembre 2011. Il annule et
remplace tous les précédents. Il comprend les igatlidns approuvées par
I’Assemblée Générale tenue a Lucerne le 3 décegtidre.

Buochs, le 3 décembre 2011

Au nom de la Fédération Suisse d'Inline Hockey

Ueli Strueby Gilles Sansonnens  Gabriel Willemin
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